
Ⓡ Team Building Program

約４００年前、琉球王国時代の歴史的事件を背景にしたトレジャーハンティングゲームです。ゲームを通して、参加者の交
流を促進し、チーム力が強化される設計のプログラムです。アイスブレイクとしての活用も効果的です。最大４００名まで。

【タイムスリップ宝探しゲーム「王国を救え」】

17世紀初頭の琉球王国が舞台の宝探しゲーム。

時の国王の使命を受け、国を救う勇者となって、

4～10名1組のチームで難題を解決していきます。

ゲームの進捗を左右する第1関門では、

「むら咲むら」の豊富な体験メニューに挑戦し、

参加者全員が自作の土産を手にします。

クイズあり、謎解きあり、はたして宝の正体は？

所用約2時間のゲームを通して、

沖縄の歴史や文化に触れながら、

参加者間のコミュニケーション環境を醸成します。

組織の風通しを良くするプログラムです。

お問合せ : plan@dmc-okinawa.co.jp

むら咲むら


